Rozdzielacz |Z -
Automatyczne skalowanie



Przyktad 1:

4K2K@60 4:4:4

Rozdzielacz

4K2K@60 4:4:4 4K2K@60 4:2:0 1080P@60 1080P@60

4K2K@60 4:4:4 4K2K@60 4:2:0 4K2K@30 1080P@60



Przyktad 2:

4K2K@60 4:2:0

Rozdzielacz

4K2K@60 4:2:0 1080P@60 1080P@60

4K2K@60 4:2:0 4K2K@30 1080P@60



Przyktad 3:

1080P@60

Rozdzielacz

1080P@60 1080P@60 1080P@60 1080P@60

4K2K@30 1080P@60 720P@60 480P@60



Automatyczne skalowanie
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Podsumowanie

* Rozdzielacze 1Z wspierajg skalowanie
1) 4K2K@60Hz => 1080P@60Hz
2) AK2K@30Hz => 1080P@30Hz
3) YCbCr 4:4:4 => YCbCr 4:2:0
4) YCbCr 4:2:0 => YCbCr 4:4:4



Ograniczenia

* Rozdzielacze IZ nie wspieraj3q

1) Skalowania YCbCr 422
2) Zmiany ilosci klatek

* Rozdzielacze IZ wspierajg przesyt HDR jednak nie wspieraja
konwersji HDR do SDR.

Rozktad pikseli do 4K HDR jest inni niz dla 1080p HDR dlatego obraz z
HDR przekonwertowany z 4K do 1080p wyglgda jak w przyktadzie
ponizej.



Przyktad:

4K HDR

[HDR] [UHD] 3840x2160 / 60p HDMI UHD Color
88 10\, Wm 17:41

[FOR] [HD] 1920%1080 / 60p
8A 108, @R 17:41
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